
Förändringar beta säsong xxi

Inför Beta Säsong XXI är det fortfarande de stora vapenförändringarna som ligger i
centrum. Förändringarna som gjordes inför Beta Special II är fortfarande de som
gäller och ni kan läsa mer om dem här, alternativt lyssna och titta på diskussionen
om dem här.

Det här dokumentet redogör både för förändringar som gjordes under Beta Special
II samt ytterligare förändringar som tillkommit och som inte uppmärksammades i
tidigare dokument. Notera dock att många förändringar gjordes under Beta
Special II och att allt inte är noterat här (gällande vapen). Vi uppmanar istället till
att se Beta Säsong XXI som den nya utgångspunkten vad det gäller vapenalternativ
och att förändringar kommer göras utifrån det.

Startkapital
En förändring som även gällt under Beta Special II är att alla raser numera har
samma startkapital. Alla raser startar med 120 silvermynt. Utbudet hos Durin
har även setts över för att ett flertal alternativ ska vara möjliga med startkapitalet.
(För att behålla diversitet vid starten av gladiatorkarriären har något annat lagts till
…)

Kejsarens förråd och legender
Samtliga enhandade vapen uppdaterades under Beta Special II för att matcha
övriga förändringar på vapen. Även de tvåhandade alternativen har fått
förbättringar om än inte lika stora förändringar.

Eftersom vi valt att öka styrkan hos de vapen som finns i Kejsarens förråd väljer vi
dessutom att justera egenskapspoängen som erhålls vid vinst i Legendturnering. Vi
väljer också att inte längre urskilja en vuxen och en ung legend.

Egenskapspoäng vid legend: 70/80→ 60

https://lanista.fra1.cdn.digitaloceanspaces.com/1kRbfRfTVQ4TXGUiwztQlSQnC5uL8yKxf7Rxh8W7.pdf
https://youtu.be/nt978jvF3SY?si=BvDYBnUxZqB9b3f0
https://youtu.be/nt978jvF3SY?si=BvDYBnUxZqB9b3f0


Vapen
Som nämnts tidigare har flertalet förändringar gjorts under säsongen där vissa har
noterats i Discord. Dessa förändringar utgår alla från den rework som lanserades
med Beta Special II. Förändringarna under Beta Special II sammanfattas här
nedan:

- Styrkekraven reducerades på nät (kättingvapen)
- Piskor (kättingvapen) fick ökad totalskada
- Följande “vapentyper” fick höjd skadepotential: spjut (stickvapen), yxor,

hammare, piskor (kättingvapen), och gissel (kättingvapen)

Utöver detta gjordes även flertalet mindre ändringar på enskilda vapen samt att
misstag och buggar åtgärdades. I framtiden är det utbudet som lanseras med Beta
Säsong XXI som kommer att vara utgångspunkten för vapenförändringar.

Följande förändringar görs också inför Beta Säsong XXI

- Silversvärd: reducerat styrkekrav och pris
- Fyreggsbila: reducerad skada och perfekt chans träff
- Helgjuten järnslägga: ökad vikt
- Bergatrollets slägga: ökad vikt och minskad skada


