
Förändringar XXI 24 mars

Dessa förändringar kommer lanseras efter den andra legendturneringen för
säsongen (24 mars 2024). En av dem är redan gjord och meddelad tidigare via
Discord (Riddarsvärd). Fokus är i första hand kättingvapen av typen gissel, men
även mindre förändringar på fåtal andra vapen är gjorda.

Stickvapen
Stickvapen får endast ett par mindre förändringar. Parerdolken får justeringar för
att övriga dolkar ska bli konkurrenskraftigare. Ett enhandat spjut för grad 15 läggs
till i verkstaden eftersom det saknades.

Parerdolk
Pris: 150→ 180 silvermynt
Brytvärde: 52→ 47

Besmyckat jaktspjut
Tillagt i verkstaden

Hammare
Trollhammare får ytterligare nackdelar för att väga upp den höga skadan.

Trollhammare
Vikt: 14→16 KV
Modifikation: 0→ -5 uthållighet



Svärd
Svärd får sänkt styrkekrav på flera alternativ på lägre grad för att befästa
identiteten som en vapenklass med lägre styrkekrav. Riddarsvärdet gjordes redan
vid omstarten, men noteras här också.

Krigssvärd
Krav: 60→ 45 styrka
Brytvärde: 63→ 59

Långsvärd
Krav: 55→ 50 styrka

Riddarsvärd (12/3)
Krav: 85→ 65 styrka
Brytvärde: 90→ 85

Kätting
Kättingvapen av typen gissel har fått en översyn. Främst har skada och
skadepotential höjts, medan vikt och kritisk skada har sänkts. Målet är att tillåta
vapenklassen även spelas med lägre vapenfärdighet och högre styrka och
samtidigt särskilja gissel mer från piskorna.

Krokgissel
Skada: 11-28 | 58→ 11-30 | 61
Kritisk skada: 25-60%→ 25-50%
Vikt: 18→ 16 KV

Stridskamcha
Skada: 13-27 | 54→ 13-28 | 57
Vikt: 15→ 12 KV

Torneringsgissel
Skada: 13-25→ 13-26
Vikt: 12→ 9 KV

Tveeggsgissel
Skada: 11-25 | 49→ 11-25 | 51
Vikt: 14→ 13 KV



Stridjlegel
Skada: 10-26 | 52→ 10-26 | 55

Forndrome
Skada: 9-33 | 66→ 9-34 | 68
Vikt: 18→ 15 KV

Gleipner
Skada: 14-29→ 14-30 | 63
Vikt: 17→ 14 KV

Månskäregissel
Vikt: 15→ 12 KV

Svartblodsgissel
Skada: 5-24 |42→ 8-25 | 47
Kritisk skada: 10-40%→ 10-30%
Vikt: 15→ 14 KV

Flerhövdat stridsgissel
Skada: 9-22 | 40→ 10-23 | 43
Kritisk skada: 20-50%→ 20-40%
Vikt: 14→ 12 KV

Välsignat hammargissel
Skada: 8-19→ 9-20
Vikt: 10→ 9 KV

Avkortat stridsgissel
Skada: 14-16→ 14-17
Vikt: 11→ 9 KV

Spikbeklätt stridsgissel
Skada: 8-21| 40→ 9-22 | 42
Kritisk skada: 20-50%→ 20-40%

Torngissel
Skada: 9-19→ 11-19
Kritisk skada: 20-50%→ 20-40%



Välvårdat svartgissel
Krav: 110→ 95 vapenfärdighet

Silvergissel
Skada: 11-15→ 5-21

Kisten
Skada: 10-16→ 10-17
Vikt: 11→ 8 KV

Nytt Luftgissel

Svartgissel
Skada: 6-14 | 31→ 6-16 | 32
Kritisk skada: 20-50%→ 20-40%
Vikt: 14→ 13 KV

Skymningsgissel
Skada: 5-14→ 7-14
Vikt: 13→ 12 KV

Välvårdad stridsslaga
Skada: 6-12→ 8-12
Vikt: 11→ 9 KV

Tvåhövdat stridsgissel
Skada: 3-11→ 4-12

Stridsslaga
Vikt: 11→ 9 KV

Stridsgissel
Skada: 2-9→ 2-11

Enkel slaga
Skada: 2-5→ 2-6


