LATTISTA

FORANDRINGAR XXII SALAMANTH

Sasong XXIl innebar lanseringen av en ny ras: Salamanth. Utover den nya rasen

innebar det dven ny typ av klassifiering bland raserna i Stenhem: kallblod, som

inkluderar salamanth och odéd. Nedan kan listas detaljer for rasen, samt ovrig
utrustning som introduceras i spelet i samband med rasen.

SALAMANTH

Rasen har funnits i atanke lange och nu kadnner vi att tiden ar mogen for lansering.
Tanken ar forutom att skapa en gladiatortyp med en spannande och alternativ
identitet till de befintliga, samtidigt forsdka skapa annu en liten morot till de
spelare som véljer att Iagga ned mer tid pa spelet. Rasen har darfér en karaktar
dar den som spelar mycket blir mer belénad med Salamanther an med andra
raser.

Egenskaper Vapenfardighet PT-potential: 0%
e Halsa: +25% e Yxa: 0% Grundvikt: 1 KV
e Styrka: -10% e Svard: 0%

Hammare: 10% Skoéldhandsskada: 85%

Uthallighet: +/- 0%

e |nitiativ: +20% e Stavar: 10%
e Undvika anfall: +10% e Skold: -10%
e Tur:+30% e Stick: 10%

e Inlarning: - 100% e Katting: -10%

e Disciplin: +/- 0%




LATTISTA

Salamanth har tva rasférmagor, en aktiv som aktiveras i strid och en passiv som
paverkar deras mojlighet till extra erfarenhet och aldring.

Rasféormagor

Aktiv formaga: Vulkanéns ande

Salamanthers aktiva formaga ger dem chansen att i strid pakalla vulkanéns ande.
De har initialt 20% chans att aktivera férmagan varje runda. Har den redan
aktiverats en gang sjunker chansen till 15%. Efter att ha aktiverats tva ganger i en
strid sjunkar chansen till 10% och forblir sa resten av striden oavsett hur manga
ganger den aktiveras.

Vulkandns ande har sedan fyra olika utfall, samtliga utfall galler endast rundan de
aktiveras.

Skada motstandaren 1-3 4-6 4-10
Regenera kroppspoang 3-5 5-8 10
Okad vapenfardighet 30% 30% 30%
Skada sig sjalv 3-5 5-8 10

Passiv formaga:

Salamanther ar oférmogna att tillgodogora sig extra erfarenhet fran strider, bade
fran inlarningsformaga eller andra effekter. | gengéld har far de extra stor bonus i
smidighetsegenskaperna undvika anfall och iniativstyrka vid aldring till vuxen ju
hogre grad de nar.

e Ingen extra erfarenhet fran strid
e 1% additiv bonus i egenskaperna undvika anfall och iniativstyrka i
vuxenbonus per grad 6ver 30
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Aldring
Salamanth har en aldring likt gobliner och har likasa en relativt stark vuxenbonus,
aven utan den passiva rasférmagan.

e Vuxen 14 dagar

e Medeldlders 26 dagar
e Gammal 39 dagar

e Urdldrig 47 dagar

Halsa +7% -5% -8% -12%
Styrka +12% -5% -8% -12%
Uthallighet +7% -5% -8% -12%
Initativstyrka +3% -5% -9% -12%
Undvika anfall +2% -5% -9% -12%
Vapenfardighet +/- 0% +/- 0% -5% -10%

OBS! Ovan vérden é&r utan den passiva rasférmagan som 6kar bonusen i initativstyrka
och undvika anfall vid vuxen med 1% fér varje grad éver 30.
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NY UTRUSTNING

En ny ras innebdr givetvis ocksa ny utrustning. Nedan listas alla nya vapen,
rustningar, féremal och mixturer som introduceras tillsammans med den nya
rasen. En del avdem ar for bade oddda och salamanther, det vill sdga kallblod.

Den nya utrustningen hittas passande nog hos den forste kande salamanthen i
Stenhem: Lirak Thessar. Undantag bland utrustningen nedanfor ar markerat i
parentes.

VAPEN

Ny Vulkandolk (Salamanth)

Ny Salamanthglav (Salamanth)

Ny Kallblodsspjut (Salamanth och Odéd)

Ny Kallblodspik (Salamanth och Oddd)

Ny Eldsmiden stridshammare (Salamanth)
Ny Djungelpak (Salamanth)

Ny Kallblodshammare (Salamanth och Oddéd)
Ny Kallblodsslagga (Salamanth och Oddd)

Zenitslagga
Raskrav: Alv, Manniska — Alv, Manniska, Salamanth

FOREMAL

Ny Vulkanéns essens (0ddd) (Derbur Dodgravare)
Ny Liraks kallblodskedja (Salamanth och Od&d)
Ny Kallblodsamulett (Salamanth och Od&d)

Ny Kallblodsring (Salamanth och Oddd)

Ny Whiwintand (Salamanth) (Foremalsmide)

MIXTURER
Ny Mystisk vardshusdryck (Salamanth)(Alkemi)




